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Numeération

Paose et effectue les opérations sur cette feuille & redonner + compléte les multiplications,

Lundi mardi mercredi jeudi vendredi
34 + 42 77 -6 48 + 75 55— 47 400 + 300 + 200
47 + 36 42~ 13 51+99 52 - 26 304 + 205
134 +42+8 156 - 48 8+12+271 70 - 35 111 + 222 + 333 + 444
276 + 16 + 201 324 - 175 14+2718 200 - 143 600+ =1000
2x6= 4x3= 2x2= 2x =12 5x8=
S5x4= 2x7= 2x10= 2x =20 10x8=
3x2= 10x9= 5x6= 5x =20 2x8=
2x 8= 3x5= 3x =9 2x =18 4x5=
10x2= 3x10= 2x =6 10x =50 3x10=
7 x 10= 5x10= 10x =100 5x =35 5x10=
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€ Reproduis cette figure sur le gquadrillage de droite.
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@ Reproduis cette figure sur le quadrillage au-dessous.

/\

ANZENARRVARNY

: lutinbazarfr




igl igt

€) Compléte avec ta régle pour que ce chateau soit identique au
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Exercice 1
Dessine les billets et les piéces nécessaires pour trouver les sommes d'argent suivantes.

(Essaie d'utiliser le moins de billets et de piéces.possible.)
Noter la valeur des piéces dans des ronds et la valeur des billets dans des rectangles.

(Penser a écrire le symbole €)

18 € 35 €

72 € 00 €

Exercice 2
Dessine les piéces nécessaires pour trouver les sommes d'argent suivantes.
(Essaie d'utiliser le. moins de pieces possible.)

13 centimes 45 centimes
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81 centimes 99 centimes




(G Catcut mantatle nombre du jour - Guide pédagogiqus

¢y Exercices pp. 120-123 - Fichier photocopiable:

Pour se déplacer sur le plan, il faut situer endroit exact
ol on se trouve, puis le lieu ol on veut aller.
On lit te nom de chaque rue et on repére les batiments.

Je suis chez Alice, nous partons
alaferme quatique.

) -
Tournons a gauche en sortant.
Au rond-point, allons tout droit
pour rejoindre la rue de la mer.
La ferme aquatique se trouve
sur la droite.
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1 Utilise les mats suivants pour décrire le trajet de la maison
de Maél au.gymnase. ..

gauche - litas - bleuets - poste — droite - gauche

4 3
J'avance tout droit, ruedes T LT
Jetourne a = , , puis j'avance rue
des .~ - . Arrivé au bout de cette rue,
jetourne a o ~ et je remonte
laruedela = - ..Jetourne a

P Cay est, je suis arrivé au gymnase |
9 A

2 Lis le trajet d'Alice qui rentre de l'école, puis trace-le
en noir sur le plan page 118.

Pour rentrer de l'école, je tourne a droite sur l'avenue
Jules Ferry. Au bout de la rue, je tourne a gauche et je
prends la rue courte. Au premier rond-point, je tourne

4 droite et je prends la rue de la mer. Au deuxieme
rond-point, je vais tout droit pour rejoindre la rue longue,
ol se trouve ma maison !

ldris est chez lui. Il veut aller & la piscine. Observe le plan
page 118, puis décris son trajet en quelques lignes.

Unité & + Le repérage dans Uespace




