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Le nombre du jour Cette semaine. ....

lundi mardi mercredi  jeudi vendredi
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Dessine ou colle une photo des activités de ta semaine
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L.es nombres comme Pichille jusqu’a 69

- Dessine comme Picbille.
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40 1 A partir de la séquence 84 .



Régle du jeu

A tour de réle, chaque joueur lance le dé, colorie dans les boites de 10
vides le nombre correspondant de boules, puis écrit le total de boules,
sans oublier les 20 premieres déja données.

Le premier joueur gui atteint 40, sans le dépasser, gagne !
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- ’ ! Sens des opérations ( Probleémes )
@ i Representer une situation. G: h . )
\ _}  “Identifier I'opération. e

ﬂundi mardi | mercredi | jeudi vendredl samedl dlmancheg\ / / )

T entoure dans le texte ce que Je vais dessmer' >

. je compléte le dessin, puis je réponds.
| . Dans ma boite, il y a(6 ceufs) Louane prend
! . 4 ceufs pour faire un gateau.
R i v Combien restera-t-il d’ceufs ?
- . )
i | i)/ Y auhy @ugb.

(2) ' Dans ce pommier, il y (8 pommes), Bilal
! . prend 3 pommes pour faire une tarte.
! ; v Combien restera-t-il de pommes dans
i ' 4 Parbre?
. ol i
= -+ 0 nestena __ pommes

@ ? Dans ce sapin,.il y a(6 .-boule§ , Ethan a
: i encore 4 boules a mettre.
| . v Combien y aura-t-il de boules dans le
i , sapin?
é a3 i
. .

. ; ra) - _
Problémes fiche 1 CP {ya’rame. { Peur t'alder : @ Regarde talegon S0 utilise des outils (N, buchettes..} l




| Complatez.

41 Chlog a 19 boutons. Elle en utilise 5 pour sa jupe.
Combien de boutons ui reste-t-il ?
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Il [ui reste poutons.
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1Alia 12 pommes. Il en donne 8 a Jean.
Combien Ali.en a-t-il désormais ?

OO000 OC
CEC??b@;

Ali a désormais. pommes.

1 Inés a 8 coquillages. Jean lui en donne 7 de plus.
Combien Inés en a-t-elle désormais ?

, 5%@@5@@

Elle a désormais coquillages.
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