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Le nombre du jour Cetle semaine .e..
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Dessine ou colle une photo des activités de ta semaine
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Prénorn :

Ilyal  lceufs en tout.

3 Colorie le nombre de carrés demandé.

Sy IO
EnEEEEE 3 dizaines et 5 unités
ElREEEENEN

5 OO OEEE]
-HHHHEHHH 6 dizaines et 9 unités.
ElREEEEEER

- Unité 9 « Les nombres jusqu'a 6%
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Colorie les nombres et leur nuage . Entoure le nombre mystere.
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Lucie s 10 csufs, Elle en utilise 6 pourfaire un gateau.
Combien lui en reste--il ?

O

Il Ui reste ceufs,

Jade a donné} .

La mére d’Alexandre a besoin de 16 chaises pour
sa soirée, mais, pour l'instant, elle n'en a que 9.
Combien lui en manque-t-i} ?

)

I lui mangue chaises.
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- 2} Reproduis cette figure.
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3 Reproduis cette figure deux fois.
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4 Continue la frise, puis colorie en alternant 2 couleurs.
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1 . Reproduis cette figure, |




‘Bataille
‘Navale

11213141516 718191i10] [O] s

Touché |

x 1 ai touché un navire de man
adversaire

|
>§< Coulél
J'ai coulé un navire de mon adversaie

Mes navires

Emplacement de mes noviras

Mes navires touchés

Mon adversaire g fouché mon novire

tm | == | R Tm MO R

Régle (2 joueurs) :
Placez et coloriez 3 navires horizontalement ou verticalement sans montrer & {'adversaire.

marins de 3 cases | Trois torpilleurs de 2 cases

Un croiseur de 4 cases Deux sous
‘;{‘
‘ﬁr’:..i;

:ﬁ—;

Le but est de couler tous les navires de "'adversaire.

Chacun votre tour, firez sur une case de I'adversaire {par exemple B,5).
Notez qu fur et a mesure surla grille pour ne pas cublier les tirs effectues.

Quand vous touchez ou coulez un navire adverse, vous rejouez aussitdt.

Bonne bataille |

Craie Hdaiive
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‘Bataille
‘Navale
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Flouf !

Je n'ci pas touché mon adversaire

-
Touché!

J'ai touché un navire de mon
adversaire

Coulél

J'agi coulé un navire de mon adversaire

Mes navires

Emplacement de mes navires

Mes navires touchés

Mon adversaire a fouché mon navire

~ Plouf!

Je n'al pas touché men adversaire

’
Touche!

J'al fouché un navire de mon
adversaire

Coulé!

J'ai coulé un navire de mon adversaire

Mes navires

Emplacemeni de mes navires

Mes navires touchés

Mon adversaire a louché mon navire

‘Bataille
‘Navale

Craie Hative
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Observer et faire & l'identique
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au bon endroit pour que les deux dessins
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Decoupe les vignettes
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