
Le jeu de la fusée 

Activité 1 

 

Pour ce jeu, il nous faudra en tout 32 rectangles de la dimension suivantes : 5x3 cm. Vous pouvez imprimer 

ceux que je vous ai tracés ci-après ou les tracer vous-même sur une feuille blanche.  

 

Pour aujourd’hui nous en aurons besoin que de 20 (comme sur ce que je vous ai joint) 

 

1) Découpage :  

Pour les PS, découpez-leur les bandes, ils n’auront plus qu’à découper sur le petit trait pour obtenir leurs 

rectangles. 

Pour les MS, ils peuvent découper d’abord le contour des bandes puis les rectangles.  

Dites-leur qu’ils doivent s’appliquer et prendre leur temps pour que ce soit le mieux découpé possible. 

 

2) Coloriage : 

Coloriez (aux feutres de préférence) : 5 rectangles en jaune, 5 en orange, 5 en vert et 5 en rose. 

 

3) Tri et collage : 

Triez les rectangles par couleur. 

 

 

 

Prenez ensuite les rectangles jaunes et orange et demandez à votre enfant de 

les disposer en faisant un algorithme comme sur la photo : un jaune, un 

orange… 

 

 

Collez ensuite les rectangles sur une feuille blanche comme sur la photo 

(attention les rectangles jaunes et orange doivent se toucher et on laisse de 

l’espace blanc sur la droite !) 

 

 

Voilà pour aujourd’hui ! Rangez dans une enveloppe les rectangles verts et roses et conserver la feuille 

d’aujourd’hui. Nous continuerons demain       ! 

 

 

 

 

 

 

 



 


