CALCUL MENTAL - Jouons avec les dés

Niveau : Matériel : Regle : Réponse de l'exemple :

@ Donner le nombre affiché «3»
@ Additionner les deux dés « 4 » (car 3+1=4)
« 40 » (car 30 +10 =40)

Variante : transformer en dizaine

@ Soustraire le petit dé au grand dé « 2 » (car 3-1=2)

Variante : transformer en dizaine « 20 » (car30-10=20)

@ @ Le dé noir représente les dizaines. « 63 » (car 60 et 3)

Le dé blanc les unités.

@ Q@ Donner le complément a 10. « 7 » (car 347 =10)

@ @ o Le dé noir représente les dizaines. « 66 » (car 60 + 5+1=66)
Q . Q‘ Les dés blancs les unités.

@ @ Qg Le dé noir représente les dizaines. « 57 » (car 60 - 3=57)

Soustraire le dé blanc au dé noir.

:.:"\ @ Q’ Les dés noirs représentent les dizaines.  « 69 » (car 60 +10 - 1= 69)

Soustraire le dé blanc aux dés noirs.

@ Multiplier les deux dés ensemble. «9» (car3x3=9)

Qg @ Additionner les dés blancs. « 24 » (car 3+1 = 4 et 6x4=24)

Multiplier la somme par le dé noir.

Je m’entraine seul, je progresse !

Jouer a 2 ou 3, le gagnant remporte 1 jeton. Le premier qui arrive a 10 jetons gagne la partie.




