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 Un peintre a dessiné un paysage et son reflet symétrique dans l’eau, mais il a fait 4 

erreurs. Trouve-les et entoure-les. 

 

 

 

  Pour chacune des figures suivantes : 
a. trace au crayon de papier le ou les axes de symétrie 
b. découpe la figure et plie-là selon cet / ces axes pour vérifier 
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