
Jeu de la chenille (MS)

But du jeu : être le premier à avoir complété tous les anneaux de sa chenille.

Objectifs didactiques : Associer la représentation chiffrée à chaque constellation du dé.

Règle du jeu : Chaque joueur place sa fiche devant lui, puis il lance le dé. Il doit lire la 
constellation du dé, puis retrouver l'écriture chiffrée. S'il tombe sur un score déjà fait, il passe son 
tour.




