t:ombr; de joﬁeurs: de2at ® & @ @

° . Materiel : 1a 2 des par joueur e _ e

® ® e desjetons p—our compter les poinis
But du jeu : étre le premier a marquer 5 points. '
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Regle : Chaque joueur lance son dé et compte sa vale ’
( Les deux joueurs comparent leur .score.
Le score le plus grand gagne un Jgton.
En cas d'egdlité, chacun gagne un jeton. ,
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Lorsque le jeu devient trop facile,
o chaque joueur prend 2 des
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® But Pédagogiqut : \
o que les enfanks memorisent
la disposition des dés »
® ek qu'LLs naient PLus besoin de '
I} compter les ryo'w\&s sur les faces. ©
® Avec 2 dés on travaille en méme temps
la. decomposition des nombres jusqu'a 12. |
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