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Les regles du jeu

Matferiel :

- 1 dé « consfellations »

- 1 jefon par joueur |—

-1 feuille arabesque

Regles du jeu:

Tous les jetons sont positionnés sur la fleche

Le premier joueur lance le dé, il avance son pion du nombre indique par le dé. Il doif choisir un espace dans -
son arabesque el realiser les graphismes présenfs sur sa case.

Le premier joueur qui se positionne exactement sur la case ARRIVEE esf le gagnant de la partie.
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