
 

 

 

 

 

O Un dé 

O une petite boîte avec une fente (faisant office de tirelire) 

O une grosse boîte ou tire lire pour le maître du jeu ? 

But du jeu : Le gagnant est celui qui a le plus de jetons. 

 

Chaque joueur lance le dé une fois et obtient autant de jetons que de points indiqués sur le dé. Il place 

alors ses jetons dans sa tirelire. 

Au 2ème tour, le joueur lance à nouveau le dé une fois et place les jetons obtenus dans sa tirelire. Les 

joueurs vident ensuite leurs tirelires pour comparer leurs gains. 

 

 

Etape 1 :     le jeu de la tirelire 

Jeu 1 – Jouer sans la tirelire. Les jetons gagnés sont placés dans chaque joueur. 

Jeu 2 – Jouer avec la tirelire. 

Jeu 3 – Annoncer le nombre de jetons contenus dans sa tirelire avant de l’ouvrir. Cette nouvelle consigne 

peut poser problème aux enfants.  

 

Etape 2 : problèmes d’ajout 

 

Chaque élève reçoit une feuille de papier et un crayon. Le maître du jeu a une grosse tirelire et des jetons. 

Jeu de la tirelire 



Montrer la tirelire vide. Y ajouter 4 puis 2 jetons en commentant vos gestes et en montrant bien les jetons 

(j’ai 4 jetons. Je les mets dans ma tirelire. J’ai encore 2 jetons. Je les ajoute dans la tirelire : combien est-ce 

que j’ai de jetons maintenant ? » 

Votre enfant peut écrire sur la feuille s’il en ressent le besoin. 

Vérifier en sortant les jetons de la tirelire. 

Reprendre cette situation avec d’autres quantités. 

 

Etape 3 : problèmes de retrait. 

Mettre 5 jetons dans la tirelire et le faire constater. Enlever 2 jetons en les montrant. 

Demander «  combien y a-t-il maintenant de jetons dans la tirelire ? » 

Reprendre cette situation avec d’autres quantités. 

 

 


