LE LOTO DES PHONEMES

anche de loto ETAPE 1 MISE EN PLACE DU JEU
lie & 141% par éléve
iel pages 222 et

» Donner a chaque éléve une planche de loto (matériel pages 222 et 223).
» Demander a chacun de nommer les mots-images présents sur sa planche.

. » Placer des jetons au centre de la table dans une barquette.

ETAPE 2 REGLE DU JEU
» Chanter un des phonémes étudiés. Demander aux éléves de le chanter a leur tour.

» Les joueurs regardent alors leur planche de loto. S’ils possédent un mot-image contenant
le phonéme donné, ils placent un jeton dessus et disent lentement le mot en insistant
sur le phonéme recherché,

» Le premier & avoir placé un jeton sur I’ensemble des mots-images a gagné.

'3 DIFFERENCIATION

» Pour les éléves les moins performants, dire lentement les mots de leurs planches
en insistant sur le phonéme recherché.
Liste des mots-images utilisés classés par phonémes

e, banane, banc, bateau, bouteille, hibou, zébre

O Mo W

u, pingouin

panier, reine

yingouin

Ce jeu peut étre repris en jouant a la fois avec les phonémes-consonnes et les phonémes-voyelles.




